Ontwerp 2

@ Multifunctionele speelcombinatie €
@, Veerelement Polderboot (3
® Tractor ()
@ Ninja parcours kleine steps 5st.

® Pleinplakker Cijferslang

verplaatsen N2403-6231

Fantasie en Vitrusten  Ontmoeten  Hanteren Glijden Slingeren el Balanceren Schuilen T.actlele. (L) ey Kruipen Verstoppen Springen  Balanceren AT Inclusief
rollenspellen verplaatsen stimulatie wand net-trap
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Schuilen

Hanteren

Vitrusten

Klimmen
wand

Ontwmoeten

net-trap

0O 2 itplek/verstopplek
Klimmen

® Schuine klimladder

O Glijbaan 1,17m hoog
() Speelpaneel

@, Klimwand

Glijden
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Scan de &R code en
bekijic het filmpje
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